
Los juegos de mesa tienen una antigüedad superior a los siete mil años. Aquí tenemos 

expuestos algunos de ellos: 

Real Juego de Ur. Es un tablero en forma de cruz, con tres líneas de casillas cuadradas, algunas 

de ellas decoradas con figuras geométricas y estrellas. Hay catorce fichas, siete para cada 

jugador. Este juego tiene una antigüedad de 5600 años. Se juega como en el parchís, siguiendo 

un recorrido y procurando que el rival no capture tus fichas. Gana quien primero llegue con 

todas sus fichas al final de recorrido. 

Senet: Es un juego egipcio de persecución y capturas, que se juega en un tablero de tres líneas 

paralelas de casillas cuadradas. Cada jugador tiene cinco fichas. Gana el que antes consiga 

sacarlas del tablero, para lo que hay que sacar una puntuación exacta. Se le calcula una 

antigüedad de 5200 años. 

Tres en raya. Es el más básico de todos los juegos de ingenio. Es un cuadrado con los lados y las 

diagonales marcados con líneas continuas. Gana la partida el primer jugador que consiga 

colocar sus tres fichas en una línea recta. 

Ajedrez vikingo. Es un juego de defensa y ataque que se juega en tableros de número impar de 

escaques o casillas, al objeto de que el rey siempre pueda empezar la partida en el centro 

geométrico exacto del tablero.  Hay un equipo de atacantes, que tratan de rodear al rey para 

ganar, y un grupo de defensores, que protegen al rey. Siempre se empieza la partida con el 

doble de atacantes que de defensores. El objetivo del Rey es alcanzar una de las esquinas del 

tablero, en cuyo caso ganaría la partida. Hay muchas variantes de este juego en los países 

escandinavos, Rusia, Alemania y Reino Unido. 

Chaturanga. Este juego de origen indio es el antecedente del ajedrez. Se jugaba entre cuatro 

jugadores, todos contra todos, y cada uno tenía cuatro peones, un barco, un elefante un 

caballo y un rajá. Los movimientos eran muy similares a los del ajedrez moderno. Cada ejército 

empezaba la partida colocando sus piezas en una esquina del tablero.  

Ajedrez. El ejemplar que está en esta vitrina es el Ajedrez Lewis, uno de los más antiguos que 

se conocen. Está fabricado con colmillos de narval, y huesos de foca. Es el primer ajedrez 

conocido en el que ya aparece la figura de la reina. A su lado hay otros modelos de ajedrez, 

uno con motivos incas, otro fabricado a mano con madera de olivo  

Más adelante se exponen diferentes juegos de la antigüedad de los cinco continentes 

Abacum Claudere, claro antecedente del bingo. Consiste en un tablero de nueves cuadrados, 

con los números 1 a 9 en cada uno de ellos. Se lanzan dos dados y con los puntos obtenidos 

podemos tapar hasta dos casillas del cuadrado. Gana el jugador que antes consiga tapar las 

nueve casillas. 

Patolli, parchís, ludo y yut nori. Son cuatro juegos muy similares entre sí procedentes de 

diferentes países: el Patolli es mexicano, el parchís es genuinamente español, mientras que 

ludo y yut noria vienen de Asia. 



Zorros y corderos,  fabricado en Túnez con lana de oveja. Tigres y cabras, de Nepal  hecho de 

latón, o el  komikan, procedente del sur de América, son otro ejemplo de entretenimientos 

similares con diferentes orígenes. Son juegos en los que la unión de las piezas más débiles 

(zorros, cabras o llamas) hace que las posibles víctimas se hagan con la victoria. 

Otro juego asiático aquí presente es el mah jong, un juego antiguo de cartas convertido en un 

juego de fichas parecidas al dominó, en el que hay que juntar piezas del mismo palo, o que 

sigan un orden correlativo. Podríamos compararlo a los juegos nuestros conocidos como 

chinchorro, mono o continental. 

 

 

 


